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1. EINFOHRUNG

Adobe lllustrator ist ein vektorbasiertes Zeichenprogramm
mit dem Sie Computergrafiken ohne Qualititsverlust
erstellen konnen- im Unterschied zu pixelbasierten Bildbe-
arbeitungsprogrammen. Adobe lllustrator hat sich seit
langer Zeit als Standardanwendung auf dem Gebiet der
Vektorgrafik etabliert. Unterschiedliche Programmfunktio-
nen (Werkzeuge, Befehle, Filter etc.) eroffnen Ihnen
zahlreiche Gestaltungsméglichkeiten, die eine schnelle
und proffesionelle Realisierung unterschiedlichster Projek-
te (lllustrationen, technische Zeichnungen, Stoffmuster
atc.) erlauben,

Dieses Buch bietet |hnen zunéchst eine kurze Einfiihrung in
die Programmstruktur (Werkzeuge, Bedienelemente und
Programmfunktionen). Danach folgen unterschiedliche
Projekte, die speziell fir Mode-Accessoires zusammenge-
stellt wurden, Uberwiegend alle Projekte (Tutorials)
werden schrittweise genau beschrieben. Deshalb kdnnen
Sie sofort mit einem Projekt beginnen. Es wird aber
trotzdem empfohlen, zunichst einige Einfihrungskapitel
genau zu studieren,

Dieses Buch bietet lhnen die Maglichkeit projektbezogen
Ihre ldeen als Modedesigner/-in professionell zu realisie-
ren, @s ersetzt aber keine Einfilhrung in samtliche Funktio-
nen von Adobe lllustrator.

Der Umgang mit digitalen Zeichanprogrammen erfordert
viel Konzentration und Geduld, da jeder Arbeitsschritt
bewusst durch Peripheriegerate (Maus, Tastatur, Zeichen
tablett) eingegeben wird. Gleichzeitig kénnen verschiede-
ne Schritte in Adobe lllustrator jederzeit rickgangig
gemacht werden, was natirlich den Umgang mit dem
Pragramm erleichtart und enorm beschleunigt im
Vergleich zum analogen Zeichnen wo schon eine fehler-
hafte Entscheidung die ganze Arbeit ruinieren kann.
Deshalb arbeiten viele lllustratoren unabhangig von ihrem
Stil mit digitalen Zeichenprogrammen, denn Adobe
lllustrator erlaubt |hnen nicht nur die Schaffung einer
Vektorasthetik sondern es besteht auch die Maglichkeit
analoge Techniken zu simulieren. Das digitale Zeichnen
kann zwar das analoge Zeichnen ausschlieBen, aber micht
ersetzten. Sinnvoller st es die analoge Zeichnung mit
digitaler Bearbeitung zu erweitern, wie es der Autor dieses
Buches getan hat (siehe lllustration links, hier wurde sine
Bleistiftzeichnungean mit digtalen Inhalten erweitert).

Gute analoge zeichnerische Fihigkeiten fiir die Arbeit mit
Adobe-lllustrator sind von Vorteil, jedoch nicht zwingend
notwendig, denn ein Objekt in Adobe lllustrator wird
vielmehr digital aufgebaut als frei gezeichnet. Deshalb
sollte stets gutes Empfinden der Form, Linie, Farbe und
Struktur trainiert werden, ob Sie aber ,geschwungen”
analog zeichnen kénnen oder nicht spielt keine grofe
Rolle bei der Arbeit mit Adobe lllustrator.

Das Zeichnen mit Adaobe lllustrator wird in der Modebran-
che zum Erstellen von technischen Zeichnungen sowie

pde-lllustrationen eingesetzt. Ubungen, die in diesem
Bl vorgestellt werden, bieten Ihnen Methoden, die von
o igner/-innen eingesetzt werden, Dabet werden in
einigeghllen akternative Vorgehensweisen fur das Erzie

len vor gWyjchen Schritten vorgestellt, um eine Ubersicht
liber verschigene Techniken zu zeigen, die letztendlich zu
einern Ergebnitjhren.



Wenn Sie mit einer lllustration oder technischen Mode-
zeichnung beginnen, wird empfohlen zuerst eine analoge
Skizze zu erstellen, sie einzuscannen und auf einer Ebene
in Adobe lllustrator zu platzieren. Denn chne eine Vorlage
eine saubere digitale Zelchnung zu erstellen, ist in einigen
Féllen schwierig.

Dieses Buch basiert auf der lllustrator- Version CC 2018.
Trotzdem kénnen Sie die meisten Projekte aus diesem
Buch in alteren Versionen realisieren, das Gleiche ist zu
erwarten in Bezug auf kiinftige Versionen. Fiir einen
schnellen Arbeitsablauf ist zu empfehlen stets die Tasten-
kurzbefehle zu benutzen, die in diesem Buch ausfuhrlich
beschrieben sind, denn die Arbeit mit den Tastenkurzbe-
fehlen beschleunigt den Arbeitsprozess enorm.

Dieses Buch soll als eine dauerhafte Unterstitzung fiir
Modedesigner/-innen dienen. Es wurden viele wichtigen
Techniken fiir Einsteiger und zum Teil fur fortgeschrittene
Anwender zusammengestellt, es gibt aber natiirlich viel
mehr Techniken, die zum Einsatz kommen kénnen. Diese
werden in den nichsten Biichern des Autors vorgestellt.

1.1 TECHNISCHE ZEICHNUNG

Technische Modezeichnungen sind unverzichtbar fur
exakte Umsetzung des Endprodukts.

Eine technische Modezeichnung ist ein Dokument, das die
wichtigsten grafischen und schriftlichen Informationen fiir
die Herstellung eines Kleidungsstiicks enthélt. Dieses
Dokument wird in den meisten Fallen in Din A4 oder Din
A3 Grofe erstellt und besteht oft aus mehreren Seiten (2.B.
auf einer Seite wird das gesamte Outfit dargestellt, auf der

iten Seite iedene Datails-Ansichten dieses
Outfits und auf der dritten Seite verschiedene Farbvariatio-
nen).

Die technische Modezeichnung wird .flach” ehne Figurine
sowohl schwarz8weiss, als auch farbig erstellt.

Die ibermittelten Informationen in einer technischen
Zeichnung haben fiir die Herstellung des jeweiligen
Produktes hochste Prioritit. Auf folgende Aspekte solite
man bei Erstellung von technischen Modexenchnungan
immer hinweisen: .

-Silhouette (die AuBenkontur eines Kleidungsstiicks wird
etwas dicker dargestellt, um die Gesamterscheinung zu
verdeutlichen);

-Erstellung von inneren Elementen: Abnaher, Teillungsniih-
te, Taschen, Absteppungen, Verschliisse (2.B. Reiflver-
schluss), Stoff-Muster, Verarbeitungshinweise;

-Detail-Ansicht: Bei komplizierteren Kleidungsstiicken wird
eine zusitzliche Detail-Ansicht erstellt, die in manchen
Fallen aus mehraren Zeichnungen besteht, um bestimmte
Fertigungsprozesse zu verdeutlichen;

-MaBangaben:

Eine technische Modezeichnung sollte immer die wichtigs-
ten Maflangaben beinhalten, z.B. Breite und Lange eines
Armels etc, Je mehr MaBlangaben, desto praziser wird das
Produkt hergestellt, Die MaBangaben werden durch spezi

elle Markierungen direkt auf der technischen Zeichnung
dargestellt (siehe Seite 38 und 44),

1.2 ACCESSOIRES IN DER MODE

Mode ohne traumhafte Accessoires kann man sich Heute
kaum vorstellen, sie sind Ausdruck der Personlichkeit und
verleihen der Kleidung das gewisse, individuelle Etwas.
Accessoires werten den gesamten Outfit optisch auf und
sind fur das perfekte Styling unentbehrlich. Accessoires
erfillen auch einen praktischen Nutzen: Taschen sind dazu
da um alle wichtigen Sachen immer Uberall zur Hand 2u
haben; Miitzen, Hiite, Handschuhe sind fir kalte Jahreszei-
ten ein Must-have, Uhren helfen immer am Ziel rechtzeitig
Zu sein.

Zu den Accessoires gehtren nicht nur Schuhe und
Taschen, sondern auch Schmuck, Uhren, Brillen, verschie-
dene Kopfbedeckungen, Handschuhe, Schals, Armbéander,
Krawatten und sogar Manschettenknopfe.

Dieses Buch behandelt das Thema Mode-Accessoires.
Accessoires wie Schuhe und Taschen zu zeichnen,
erfordert zunachst viel Geduld und Ubung, da diese
Objekte (berwiegend dreidimensional gezeichnet
werden. Ohne eine vorher arstelite Handskizze ist es
duBerst schwierig sofort ein fehlerfreies, rdumliches Objekt
2u erstellen, das allen Anforderungen entspricht. Deshalb
hat der Autor zu jedem schwierigen Tutorial eine vorgefer-
tigte Handskizze bereitgestellt (link dazu finden Sie am
Anfang eines solchen Tutorials).
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2. VORAUSSETZUNGEN FUR DIE ARBEIT
MIT DIESEM BUCH

2.1VORBEREITENDE SCHRITTE

-Aktivieren Sie immer folgende Einstellungen:

Ansicht > Lineale >Lineale einblenden, Ansicht > Hilfslini-
en > Hilfslinien einblenden, Ansicht > Hilfslinien > Hilfsli-
nien sperren, Ansicht > Intelligente Hilfslinien, Ansicht >
An Punkt ausrichten.

Alle Meniibefehle, Tastenkurzbefehle sind fett/rot hervor-
gehoben, oder grafisch dargestelit.

Raienial: Manibafahl jokt >A d

F >In den Hinter-
grund (In dieser Reihenfolge durch den linken Mausklick
anwahlen).

Beispiel: Tastenkurzbefehlen cmd + C, dann cmd « v
(Zuerst cmd Taste gedriickt halten und dann zuséatzlich C
aktivieren, gedriickt halten und erst dann beide Tasten
loslassen).

Bei einem Tastenkurzbefehl bezieht sich der erste Teil auf
Mac OS5 X Betriebssystemn,der zweite Teil auf PC mit
Windows Betriebssystem. Beispiel: cmd + C / Stry + C

Grafische Darstellung von Tastenkurzbefehlen:
< Mac OS X Betriebssystem
7

E]E < PC mit Windows Betriebssystem

2.2 SYMBOLE OBERSICHT

Diese Symbole dienen dem besseren Verstindnis der
inzel Schritte in di Buch.

Die Reihenfolge der einzelner Schritte die in diesem Buch
vorkommen, werden grafisch durch folgendes Symbol
dargestelit: .

1x

Einfachklick (linke Maustaste)

2x
1x
4"

6 I Acownsparmg - (hop Feiohean il Ak bsais

Doppelklick (linke Maustaste)

Einfachklick (linke Maustaste gedrick halten)
und den Mat in die jeweilige Richtung
ziehen, dann loslassen,

b

le

x

*

< AR < R T AR 2

o

L

2ot

Hand:
Bestimmte Taste oder Option in einem
Fenster mit linken Maustaste anklicken.

Bestimmte Taste oder Button in einem Dialogfeld
mit linker Maustaste anklicken. Die Zahlen geben
die Reihenfolge der einzelner Schritte wieder.

Auswahl aufheben: Aktivieren Sie das Auswahl-
werkzeug (V) und klicken Sie mit der linken Maus-
taste auf die leere Arbeitsfliche oder aktivieren Sie
alternativ den Tastenkurzbefehl: crnd = shift « A/
Strg + shift + A,

Zeichnen
Winkel)
Wird aktiviert durch anklicken der Shift
Taste z.B. bei Zeichenstift-Werkzeug.

im 90° Winkel (rechter

Bedeutung: Auswahl Werkzeug (siehe Werkzeug-
bedienfeld).

Symbol bis llustrator Version CC 2015 >

Symbol ab lllustrator Version CC 2017 >

Mit dem Auswahl| Werkzeug kénnen Sie z.B. ein
Objekt oder Linie auswahlen oder eine Hilflinie
aus Linealen ziehen).

Bedeutung: Direktauswahl Werkzeug (siehe
Werkzeugbedienfeld). Mit dem Direktauswahl-
Werkzeug kénnen Sie Teile von Objekten, Pladen
oder einzelne Ankerpunkte auswahlen.

Symbol bis lllustrator Version CC 2015 >

Symbol ab Il Ve cc2017> [n

Bedeutung: Zeichenstift- Werkzeug (siehe Werk-
zeugbedienfeld) aktivieren und den ersten Punkt
erstellen.

Bedeutung: Zeichenstift Werkzeug im aktivierten
Zustand (die linke Maustaste ist gedriickt)

Bedeutung: Pfad wird durch das Zeichenstift
Werkzeug geschlossen ( ein kleiner Kreissymbol
wird angezeigt)

Bedeutung: An einem zuvor deaktivierten Pfad
wird weitergezeichnet (es erscheint ein kleiner
Strich)

Bedeutung: Ankerpunkt Hinzufiigen- Werkzeug
(siehe Werkzeugbedienfeld)

Bedeutung: Ankerpunkt Loschen- Werkzeug
(siehe Werkzeugbedienfeld)

Bedeutung: Ankerpunkt- Werkzeug (siehe Werk-
zeugbedienfeld)

Bedeutung: Spiegeln-Werkzeug (im aktivierten
Zustand), durch anklicken der it Taste wird die
Achse der Spiegelung festgelegt.

Bedeutung: Schere- Werkzeug (im aktivierten
Zustand), durch linksklick auf eine Linie, wird die
Linie an dieser Stelle getrennt.

Mit dem Auswahl Werkzeug wird ain Auswahl
rahmen arstellt (linke Maustaste gedruckt halten

?*und ziehen), dann die Maustaste loslassen,



“ Mit dem Direktauswahl-Werkzeug einen Auswahl-
rahmen ziehen (linke Maustaste gedriickt halten
wnd ziehen), dann loslassen.

Mit dem Ellipse- Werkzeug einen
Kreis von der Mitte aus ziehen.
Dafir all + <hift aktivieren, beide
Tasten gedriickt halten und den
Z)_  Mauszeiger ziehen, (linke Maustaste
ist gedriickt). Wenn die Form fertig
gezeichnet ist, zuerst die Maustast:
leslassen und erst dann dhe Tastatur

tasten

Mit dem Rechteck- Werkzeug ein
* Rechteck von der Mitte aus zeichnen.

Dafiir alt + shift aktivieren, beide

"l \ Tasten gedriickt halten und den

== Mauszeiger ziehen, (linke Maustaste
ist gedrickt). Wenn die Form fertig
gezeichnet ist, zuerst die Maustaste
loslassen und erst dann die Tastatur
tasten.

Bei gedriickter alt Taste wird die Form von der Mitte aus
gezeichnet. Bei gedriickter shift Taste wird die Form von
allen Seiten proportional gezeichnet.

Dies gilt auch fiir andere Werkzeuge wie z.B. Abgerunde-
tes-Rechteck Werkzeug, Polygon-Werkzeug, Stern-Wark-
zeug

» Auswahl Werkzeug im Kopiermodus (Drag&Drop)

Bedeutung: Das Auswahl-Werkzeug aktivieren,
iber ein Objekt platzieren, zusitzlich alt Taste
gedriickt halten {nicht loslassen) und den Maus-
zeiger in beliebige Richtung ziehen.

Dann zuerst die Maustaste loslassen und erst
dann die Tastaturtasten.

cal T

Bei dieser Kombination aus Symbolen und Ku k
fehlen wird ein Objekt oder Linie durch drag&drop Verfah-
ren kopiert (Auswahl Warkzeug im Kopiermodus), durch
zusétzliche Aktivierung der Shift Taste wird die Kopie auf
der gleichen Linie wie das urspriingliche Objekt ausge-
richtet (Horizontal oder Vertikal).

Beachten Sie die Reihenfolge der Darstellung.

Zuerst alt Taste aktivieren und gedriickt halten, dann linke
Maustaste aktivieren und gedriickt halten, dann den Maus-
zeiger in die jeweilige Richtung ziehen und erst dann
zusétzlich die Shift- Taste aktivieren.

Dann zuerst die Maustaste loslassen und erst dann o

Tastaturtasten,

@ Tipp 0 Warnhinweis
® Fehler * Identische Schritte




3. WICHTIGE TASTENKURZBEFEHLE
(DBERSICHT)

Mac: cmd Taste / PC: Strg Taste

o =]

In Kombination mit anderen Tastaturtasten werden Werk-
zeugen und Funktionen aktiviert.

Shift-Taste bzw. Umschalt-Taste

k]

- Bei der Arbeit mit dem Zeichenstift-Werkzeug (P) werden
Linien in 45° bzw. 90° Winkel gezeichnet. Diese Taste wird
oft beim Zeichnen eingesetzt um einen rechten Winkel zu
erzeugen (senkracht bzw, waagerecht).

-Bei der Arbeit mit dem Zeichenstift-Werkzeug (F) wenn
die Shift- Taste gedriickt wird (nicht loslassen) kann z.B.
eine gerade Linie gezeichnet werden.

-Bei Werkzeugen flir geometrische Formen Ellipse-Werk-
zeug (L), Rechteck-Werkzeug (M) wenn die Shift- Taste
gedrickt wird (nicht loslassen), werden z.B. Kreise und
Quadrate gezeichnet.

Mac: alt+cmd+d /PC: alt+5Strg+)

4

- Bei Aktivierung wird Durchschnitt fiir zwei Punkte berech-
net. Im Dialogfenster bei der ,Achse” auf ,Beide” einstel-
len. Dieser K befehl wird eing um z.B. bei
einar nicht ganz korrekten Spiegelung die offenen
Endpunkte von zwei Linien genau Ubereinander zu
bringen. Dadurch werden bei der spiteren Verbindung
(Zusammenfiigen) die beiden Punkte sauber zusammen-
gefigt. Es ist ein besonders wichtiger Tastenkurzbefehl
und wird fast immer in Kombination mit Mac: cmd+J / PC:
Strg+J (Zusammenfiigen) eingesetzt.

Mac: cmd+J /PC: Strg+J

= n

1

Um Endpurnkte von zwel Linlen (bzw. Objekten) zusam-
menzufigen (verbinden) wird dieser Kurztastenbefehl
eingesetzt: cmd+J / PC: Strg+J , dadurch werden zwei
Linien zu einer Linie zusammengefiigt. Dieser Kurztasten-
befehl wird oft eingesetzt um z.B. zwei Silhouette-Hilften

einer technischen Zeichnung zu einem Objekt zusammen-
aufiigen.

Mac: cind+A / PC: Strg+A

e #](2]
I

Dieser Kur wird aing t um alle gezeich-
neten Objekte im Dokumant auszuwihlen,

hatahl

Riickschritt-Taste

Léscht zuvor ausgewihlite Objekte

a LICT I BT I dtae sl ater

Mac: cmd+2 /PC: Strg+2

= B N B

1 bhatahl

Dieser T: wird eing um ausgewihlte
Objekte zu sperren. Wenn beim Zeichnen bestimmte
Objekte storen um z.B. einen Ankerpunkt zu erstellen,
wihlen Sie diese Obj mitdemn A hi- Werk g (V)
aus und aktiveren Sie den Tastenkurzbefehl Mac: cmci+2 /
PC: Strg+2.

Mac: alt+cmd+2 / PC: alt+Strg+2
E e W)/ EIEICE]

Dieser Tastenkurzbefehl wird eingesetzt um Objekte zu
entsperren. Dabei werden alle Objekte im Dokument
antsparrt.

Wichtig: Wenn das Dokument mehrere Ebenen enthilt
und eine Ebene gesperrt ist (siehe Seite 20), dann wird die
gesperrte Ebene durch diesen Tastenkurzbefehl nicht
entsperrt,

Sie sollten dann das Ebenen-Fenster &ffnen und die jewei-
lige Ebene entsperren.

Mac: « md+Z /PC; Stee

e (2] [”IIE]

Dieser Tastenkurzbefehl wird eingesetzt um einzelne
Arbeitsschritte rickgangig zu machen.

Je nach verfiigbaren Arbeitsspeicher kénnen Sie eine
unbegrenzte Anzahl von Vorgingln ruckgnrlglg machon.
indem Sie lerholt diesen Ti

Der entsprechende Meniibefeh| ist Bearbeiten > WH-

glg.
Der Befehl Bearbeiten > Wiederholen ermadglicht es
Ihnen, Vorginge wiederherzustellen.

Leer- bzw. Space Taste
( ]

Diese Taste entspricht dem Hand-Werkzeug (H). Solange
die Leertaste gedriickt wird, wird jedes aktivierte Werk-
zeug durch Hand-Werkzeug ersetzt. Dadurch kénnen Sie
immer wieder wihrend der Arbeit die Arbeitsfliche
verschieben.

Tabulatortaste
Aus- bzw. einblenden der Baedienfelder, Werkzeugbedi-
enfeld und Steuerungsbedienfeld.

Mac: cmd+Y /PC: Strg+Y

e () =)0

Um das gesamte Bildmaterial in Form von Pfaden anzei-
gen zu lassen, wahlen Sie Ansicht > Pfadansicht. Um alles
wieder im Vorschau-Modus anzeigen zu lassen: Wihlen
Sie Ansicht >

Beim Zeichnen Imrnmt oft vor, dass bestimmte Linien/
Objaekte die sich im Hintergrund befinden von Flachenfar
be bzw. Kontur eines anderen Objektes vardeckt werden.
Um solche Objekte, Linien oder Punkte nnzu!.mgen und
dann auszuwiihlen, aktivieren Sie den Ku

Mac: cm i+¢ /PC: Strg- Y




Dadurch wird das Bildmaterial ohne Grafikattribute

angezeigt.

In der Pfadansicht kommt es auch vor, dass bei der
Auswahl mit dem Direktauswah|-Werkzeug oder Gruppen-
auswahl- Werkzeug importiente Grafiken (verknipfte Pixel
Grafik) ausgewshit werden, die sich in der Ndhe des Werk-
zeugzeigers befinden. Um das Auswihlen wvon
unerwiinschten Grafiken zu vermeiden, sollten Sie diese
Grafiken sperren Mac: cimd+2 /PC: Sirg+2 oder ausblen-
den, bevor Sie mit dem Werkzeug eine Auswahl vorneh-
men.

Mac: shifi=cmd+5 / PC: shift+ ey =5
fo Jee () o JEIC)
Dieser K befehl wird um ein neues

Dokument zu speichern. Baim Format im Options-Fenster
geben Sie ,Adobe lllustrator (ai)" (ist StandartmaBig einge-

stellt) ein, dann ,Sichern", bei ,Format” soll , Mlustrator CC*

stehen, dann mit ,OK" bestatigen.

Wenn das Dokument in einer friiheren lllustrator

Version gedffnet werden soll, dann ist es notwen-

dig bei ,Format” die jeweilige lllustrator Version
einzustellen in der das Dol soll
(2.b. C55), weil sonst beim Offnen in einer friiheren Adobe
lllustrator Version passieren kann, dass Fehler auftretten
(2.B. Musterpinsel werden nicht ibernommen, Einstellun-
gen fiir Objekte gehen verloren usw.).
Dieses Problem tritt nicht auf, wenn ein Dokument von
einer friheren Version von llustrator (2.B. CS5) in einer
neueren Version von lllustrator ( 2.B. CC) gedfinet wird.

Mac: emd+5 / PC: Strg+5
e oG/ EICE]

- L otk

Dieser eir um
Schritte die Sie wiihrend Jﬂ "Arbeit ausfiihren abzuspei-
chern, Am besten aktivieren Sie nach jedem Schritt diesen
Tastenkurzbefehl.

Mac: cnd+C / PC: Strg+C

Dieser Tastenkurzbefehl wird eingesetzt um Objekte in die
Zwischenablage zu kopieren.

Mac: cmd+F / PC: Strg+F

e (e E (D

Dieser Tastenkurzbefehl wird eingesetzt um das kopierte
Objekte auf die gleiche Position wie das urspriingliche
Objekt einzufigen.

Der entsprechende Menibefehl ist Bearbeiten > Davor
einfligen.

Bei allen Ubungen in diesem Buch zum Kopieren
und Einfiigen von Objekten, wurden eben diese
beiden Tastenkurzbefehle eingesetzt.
KOPIEREN-> Mac: v i=0 /PC: s
DAVOR EINFUGEN- > Mac: o PR T

"rén, Daflr

Mac: crndd« G/ PC: Strg+G

e o(e] -IEI

Dieser Tastenkurzbefehl wird eingesetzt um veschiedene
Objekte zu gruppieren, sodass sie als Einheit behandelt
werden (z.b.: ein Knopf der aus mehreren Elementen
besteht und der immer wieder kopiert, verschoben
werden muss usw.). In so einem Fall macht es Sinn alle
Elemente des Knopfes zu gruppieren, damit es leichter fllt
damit zu arbeiten).

Der entsprechende Meniibefehl ist Objekt > Gruppieren.

Mac: Shift+crd+G / PC: Shift+5try+G

fo Jee (=) e JE(

Dieser Té befehl wird eing

rung von Objekten wieder aufzuhebnn

Der entsprechende Meniibefehl ist Objekt > Gruppisren
n.

t um eine Gruppie-

Mac: crnd+7 /PC: Strg+ 7
e a) E 0]

Dieser Ti kurzbefehl wird eing um Objekte zu
maskieren. Eine Schnittmaske ist ein Objekt, dessen Form
anderes Objekt so abdeckt, dass nur Bereiche sichtbar
sind, die innerhalb der Form des Maskenobjekts liegen.
Das jeweilige Objekt wird also auf die Maskenform zuge-
schnitten. Objekte innerhalb der Schnittmaske und die
Schnittmakse selbst werden als bezeichnet. Sie
kbnnen eine Schnittmaske aus einer Auswahl von zwei
oder mehr Objekten bilden. Der entsprechende Meni-
befehl ist Objekt > Schnittmaske > Erstellen.
Schnittsitze auf Objektebene sind im Ebenenbedienfeld
als Gruppe zusa Wenn Sie Schnitisiitze
erstellen, b-chmlcht das abarste Objekt der Ebdne. alle
darunter I 1 Objekte. Deshalb ist es wichtig das
Objekt welches als Schnittmaske definiert werden soll,
immar auf der obersten Unterebene (Ebenen) zu platzie-
‘aktivieren’ Sieé ‘dds ' Objekt 'mit ' demh
Auswahl-Werkzeug (V) und klicken Sie Objekt > Anordnen
> In den Vordergrund. Alle Schritte, dl- Sie auf -Imﬁ
Schnittsatz auf der Objekteb .z B, A
tung, Transformationen, \hrhhgln basieren auf der
Sd\nlm'mnhnbognmng, nicht der unmaskierten
Begrenzung. Sobald Sie eine Schnittmaske auf Objektebe-

. ne erstelit haban, kinnen, Sie den zugeschnitienen inhalt ,
nur noch iber das Ebenenbedienfeld, das Direktaus-

wshl-Werkzeug oder durch Isolieren des Schnittsatzes
auswihlen.

Mac: alt+cmd+7 / PCt alt+Strg+7

E e W)/ EJE_ICE]

Dieser Tastenkurzbefehl wird eingesetzt um eine Schnitt-
maske wieder zuriickzuwandeln.

Dabei erscheint das als Maske eingesetzte Objekt ohne
Kontur und ohne Flachenfarbe. Sichtbar wird es nur, wenn
Sie die Pfadansicht (emd > Y Taste / PC: Strg > Y ) aktivie-
ren.

d+R/PC: Sirg+R

-E] t"____]El
Lineale ein-bzw. ausblenden,
Mac: 101+ FPC: "ty

e CJ E L]
Hilfslinien ein-bzw. ausblenden.
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